AHHOTaNMs K padoyeil mporpaMmme TUCUMUIIIMHBI

Astop [lanacrok K. A., noreHt

HaumenoBanue qucuumiunbl: b1.5.21 3D-MoaenupoBanue

IIeJ'Il) 0CBOCHUA ITUCHUIIJIMHDBI:

— TEOPETHUYECKUX 3HAHUM M NPaKTUYECKUX HaBBIKOB B oOmactu 3D-

MOACIIUMPOBAHUA,

— CHOCOOHOCTEN B CO3/IaHUU TPEXMEPHBIX 00BEKTOB B Tpaduueckoil cpese

3ds Max.

1. TpeGoBanus Kk pe3yJabTaTaM OCBOCHUS JUCHUIIIHHBI:

Nupexc n
HaBbiku u (uum) onsit
coJiepXaHue 3HaHus YMenus
JeATEIbHOCTH
KOMITETCHITHT
OIIK-2 Ortarm 1: MeToObl 1 Orar 1: Ortarm 1: MeTogamMu 1
CIIOCOOHOCTBIO CpeacTBa HCIIOJIb30BAHUE cpencTBamMu
OCBauBaTh METOAUKHU | KOMIIBIOTEPHOU METOJIOB M CPEJICTB | pa3paboTKu
HACTIOJIBb30BaHUSA rpaduku. KOMIBIOTEPHOM TEXHUYECKON
MIPOrpaMMHBIX Otamn 2: MeTobl U rpaduKH. JOKYMEHTAIUU.
CPEACTB JUIsl PEUICHUsI | CpElCTBa Oram 2: Dramn 2: MeTogamMu 1
MPaKTUYECKUX 3a/1a4 F€OMETPUYECKOTO HCII0JIb30BaHUE cpelncTBaMu
MO/JICTTMPOBAHHS. METOJIOB M CPEJICTB | OOpMIICHUS
r€OMETPUYECKOTO TEXHUYECKOMN
MOJIEJTUPOBAHHS. JIOKYMEHTAIUH.

2. Coaep:xxaHue TUCHUIINHBI:

Pa3nen 1 OcHOBHbBIE TOHATHUS TPEXMEPHO rpaduKu
Tema 1 [lonsiTue TpexmepHo# rpaduku

Tema 2 IlepBoe 3nakomMcTBO ¢ 3Ds Max; Co3aém cHeroBuka

Tema 3 Moaudukatopsl. Noise, Lathe, Extrude. Boolean: YUto Takoe

moaudukarop; Moaudu-katop Noise; Moaudukarop Lathe

Tema 4 Co3nganue MpoCThIX OOBEKTOB
Tema 5 Moaudukaropsl. Moaudukarop Extrude; Boolean
Tema 6 JlopTunr: Loft; KpuBbie MmacitabupoBanus
Tema 7 HaBurauus B okHax BUAOB. PexuMbl 0TOOpakeHUs 0O0BEKTOB

Tema 8 Co3ganue cnoxxkHbix 00beKTOB, Ucnoyib3ys Editable Poly: U3 yero

COCTOST OOBEKTHI

Tema 10 Surface mogenupoBanue: OcHOBHI Surface MoaeIUpoBaHUs
Tema 11 NURBS: OcnoBsl NURBS. OcnoBHbie moBepxHoctd NURBS
Pa3nen 2 CpenctBa coznanus 00bexToB B 3Ds Max

Tema 12 VctoyHuKH cBETa



Tema 13 PaboTa o MHAMBUYAILHOMY 3aJJaHUIO

Tema 14 Marepuansl. Texkctypbl: UTO Takoe Marepuaibl M 3a4€M OHH
HykHBI. PaboTa B penakrope matepuanoB (Material Editor). KapTel maTepuanon

Tema 15 MaTepualibl 1 TEKCTYpHBIE KapThl

Tema 16 OcBenienue: OcHOoBHBIE UCTOYHHUKH cBeTa B 3Ds Max. Hactpoiika
MCTOYHHKA CBETA

Tema 17 Dddexto Buzyanuzanuu: Tyman. OroHb. DG HEKTh JIUH3bI

Tema 18 AnuManus CreHbl

Tema 19 Ilpocreitmas anumanusi: OCHOBbI aHMMalvu. IlepBas aHMMaIus.
AHUMaNUs OpyKUHbI

Tema 20 Reactor: Uto Takoe nBmxok pusuku. Pacuér ¢puzmku TBEPABIX TEIl.
Pacuér ¢pusuku TkaHu

Tewma 21 [Tnarunel. Busyanuzanus crieHsl

Tema 22 Ilmarunsl it 3Ds Max.: UTo Takoe IUTaruHbl U 3a4€M OHU HYKHBI.
DreamScape. Afterburn. V-Ray. YcraHoBKa IJIariHOB

Tema 23 TBopueckas pabota. Co3ganue o0beKkToB cpeactBamu 3Ds Max

3. O6mas TpyaoémkocTs aucuunauabl: 2 3E.



