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1. ОРГАНИЗАЦИЯ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ 

 

1.1. Организационно-методические данные дисциплины 
 

№ 

п.п

. 

Наименование 

темы 

Общий объем часов по видам самостоятельной работы  

(из табл. 5.1 РПД) 

подготовк

а 

курсового 

проекта 

(работы) 

подготовка 

реферата/эсс

е 

индивидуальны

е домашние 

задания (ИДЗ) 

самостоятельно

е изучение 

вопросов 

(СИВ) 

подготовк

а к 

занятиям 

(ПкЗ) 

1 2 3 4 5 6 7 

1 

Понятие 

трехмерное 

графики 

   12  

2 

Элементы 

интерфейса 

3dsMax. 

   12  

3 

Создание 

простых 

объектов 

   12  

4 
Трансформаци

и 
   10  

5 
Навигации в 

окнах видов 
   10  

6 

Режим 

отображения 

объектов 

   10  

7 
Модификатор

ы 
   10  

8 
Составные 

объекты 
   10  

9 

Материалы и 

текстурные 

карты 

   10  

 

 

2. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО  

САМОСТОЯТЕЛЬНОМУ ИЗУЧЕНИЮ ВОПРОСОВ 

 

5.1 Создание стандартных геометрических объектов. 

При изучении вопроса необходимо обратить внимание на особенности 

геометрических объектов. 



5.2 Примитивы. 

При изучении вопроса необходимо обратить внимание на особенности примитивов. 

5.3 Настройки теней. Редактор материалов. 

При изучении вопроса необходимо обратить внимание на особенности редактора 

материалов. 

5.4 Понятий об анимации. 

При изучении вопроса необходимо обратить внимание на особенности анимации. 

5.5 Что такое плагины и зачем они нужны. 

При изучении вопроса необходимо обратить внимание на особенности плагинов. 

5.6 Моделирование кольца. 

При изучении вопроса необходимо обратить внимание на особенности кольца. 

5.7 Создание стандартных геометрических объектов. 

При изучении вопроса необходимо обратить внимание на особенности 

геометрических объектов. 

5.8 Примитивы. 

При изучении вопроса необходимо обратить внимание на особенности примитивов. 

5.9 Настройки теней. Редактор материалов. 

При изучении вопроса необходимо обратить внимание на особенности теней. 


