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1. ОРГАНИЗАЦИЯ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ 

 

1.1.Организационно-методические данные дисциплины 

 

№ 

п.п

. 

Наименование темы 

Общий объем часов по видам самостоятельной работы  

 

подготов-

ка курсо-

вого про-

екта (ра-

боты) 

подготовка 

рефера-

та/эссе 

индивидуаль-

ные домашние 

задания (ИДЗ) 

самостоятель-

ное изучение 

вопросов (СИВ) 

подготов-

ка к заня-

тиям 

(ПкЗ) 

1 2 3 4 5 6 7 

1 

Пользовательский 

интерфейс графиче-

ской среды AUTO-

CAD 

  

 8  

2 

Работа с примитива-

ми. Построение чер-

тежей 

Построение примити-

вов с помощью эле-

ментарных  команд в 

графической среде 

AUTOCAD. Методы 

построения углов 

  

 8  

3 

Основные средства 

выполнения изобра-

жения в пространстве 

AUTOCAD 

  

 4  

4 

Построение сектора. 

Организация работы в 

AUTOCAD 

  

 4  

5 
Полилинии Многооб-

разие полилиний    4  

6 

Построение сопряже-

ний в графической 

среде AUTOCAD 

   8  

7 

Построение графиков 

функцийМногообра-

зие примитивов гра-

фической среды AU-

TOCAD их примене-

ние в чертежах. 

   8  

8 

Объекты - ссылки. 

Создание и вставка 

блоков. Файлы – шаб-

лоны. 

   6  

9 

Интерфейс. Типы 

объектов. Навигация в 

3D 

  

 6  

10 
Работа с визуальными 

стилями 
  

 6  

11 
Преобразование плос-

ких объектов в 3D 
  

 6  

12 

Команды создания  

3D объектов 

 

 

  

 4  

13 
Команды булевых 

операций 
  

 8  



Пользовательская 

система координат 

14 

Команды редактиро-

вания 3D объектов. 

Команды редактиро-

вания тела 

  

 8  

15 
Прикладные библио-

теки AUTOCAD 
  

 8  

16 

Построение трехмер-

ной модели односту-
пенчатого цилиндри-

ческого редуктора 

 

  

 4  

 

 

 

2. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО САМОСТОЯТЕЛЬНОМУ ИЗУЧЕ-

НИЮ ВОПРОСОВ 

2.1 Пользовательский интерфейс графической среды AUTOCAD. Работа с примити-

вами. Построение чертежей. Построение примитивов с помощью элементарных  ко-

манд в графической среде AUTOCAD. Методы построения углов. Основные средства 

выполнения изображения в пространстве AUTOCAD. Построение сектора. Организа-

ция работы в AUTOCAD. Полилинии. Многообразие полилиний. Построение сопря-

жений в графической среде AUTOCAD.Построение графиков функцийМногообразие 

примитивов графической среды AUTOCAD их применение в чертежах. Объекты - 

ссылки. Создание и вставка блоков. Файлы – шаблоны. 

При изучении вопроса необходимо обратить внимание на интерфейс графической среды 

AUTOCAD 

2.2 Интерфейс. Типы объектов. Навигация в 3D. Работа с визуальными стилями. 

Преобразование плоских объектов в 3D. Команды создания  3D объектов. Команды 

булевых операций. Пользовательская система координат. Команды редактирования 

3D объектов. Команды редактирования тела. Прикладные библиотеки AUTOCAD. 

Построение трехмерной модели одноступенчатого цилиндрического редуктора.  

При изучении вопроса необходимо обратить внимание на навигацию в 3D, на виды 

команд, библиотек  

 


